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Процесс обучения

Обучение— целенаправленный педагогический процесс организации 
и стимулирования активной учебно-познавательной деятельности 
учащихся по овладению ЗУН (знания, умения, навыки), развитию 
творческих способностей и нравственных этических взглядов. 
Обучение — вид учебной деятельности, в которой количество и 
качество элементов знаний и умений ученика доводятся до должного 
уровня (среднего, эталонного, возможного), составляющего цель 
обучения.
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Учебный план
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Результат



  

Выпускник      -     Работодатель

?

Знание дисциплин Потребность в 
квалификации, 
компетенциях, 
навыках, умениях

ФГОС



  

Профессиональные стандарты



  

Профессиональные стандарты



  

Выпускник      -     Работодатель

?

Знание дисциплин Потребность в 
квалификации, 
компетенциях, 
навыках, умениях
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Игрофикация
Игрофик ция (геймификация от англ. gamification, аа
геймизация) — применение подходов, характерных для 
компьютерных игр в программных инструментах для 
неигровых процессов с целью привлечения пользователей и 
потребителей, повышения их вовлечённости в решение 
прикладных задач, использование продуктов, услуг.
По прогнозам Gartner, в начале 2010-х годов игрофикация 
будет одним из ключевых трендов в информационных 
технологиях для организаций, а к 2015 году технологиями 
геймификации воспользуются до половины всех организаций. 
Также прогнозируется, что к 2014 году игровые сервисы, 
применённые для целей привлечения и удержания 
потребителей товаров и услуг станут не менее значимыми, чем 
интеграция с Facebook, eBay или Amazon, и более чем 70 % 
организаций из Global 2000 будут использовать минимум одно 
игрофицированное приложение в корпоративном формате.



  

Игрофикация
Основной принцип игрофикации — обеспечение получения 
постоянной, измеримой обратной связи от пользователя, 
обеспечивающей возможность динамичной корректировки 
пользовательского поведения и, как следствие, быстрое 
освоение всех функциональных возможностей приложения и 
поэтапное погружение пользователя в более тонкие моменты. 
Ещё одним методом игрофикации является создание легенды, 
истории, снабжённой драматическими приёмами, которая 
сопровождает процесс использования приложения. Это 
способствует созданию у пользователей ощущения 
сопричастности, вклада в общее дело, интереса к достижению 
каких-либо целей. Кроме того, при игрофикации применяется 
поэтапное изменение и усложнение целей и задач по мере 
приобретения пользователями новых навыков и компетенций, 
что обеспечивает развитие эксплуатационных результатов при 
сохранении пользовательской вовлечённости.



  

Игрофикация
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Игрофикация
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Игрофикация
Профессия

«Программист»

Должность
«Техник-программист»

Использовать методы
и приемы 

формализации задач

Знать методы
и приемы

Формализации задач

Знать языки
формализации

задач

Дисциплина
«Разработка и анализ требований»

Бакалавриат
«Программная инженерия»

ПК4. Готовность
обосновывать проектные

решения

ПК6. Способность
формализовать предметную область 

Дисциплина
….
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