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Состав курса

Лабораторные
работы
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Самостоятельная
работа



  

Примерная структура курса

● Введение
● Технологии конструирования ПО
● Документирование
● Проектирование
● Автоматизация проектирования
● Разработка
● Автоматизация разработки
● Тестирование
● Автоматизация тестирования
● Сопровождение
● Автоматизация сопровождения



  

Литература



  

Адрес сайта

Учебные материалы, задания
(для доступа из дома, на занятиях)

http://elab.pro/

Учебные задания
(для доступа на занятиях)
http://sdo.irgups.ru/moodle/

http://elab.pro/
http://sdo.irgups.ru/moodle/


  

Технология

●

●

●

●

Программная инженерия:
«включает совокупность навыков, инструментальных средств 

и методов, предназначенных для создания качественного 
программного обеспечения»

Software
engineering

ТехнологияТехнология
программированияпрограммирования

Программная
инженерия



  

Технология

Программная инженерия:
«…разработка  крупных  (масштабных,  многокомпонентных, 
многоуровневых,  разнотехологичных…)  систем,  большим 
коллективом  разных  (по  функциональным  обязанностям,  по 
местоположению,  по  личностным  характеристикам…) 
людей,  предназначенных  для  эксплуатации  и  модернизации 
(масштабирования,  интеграции,  повышения  «сорта  и 
качества») в течении длительного периода времени

разработка = анализ + проектирование + 
программирование (кодирование) + 

тестирование + отладка



  

Этапы процесса разработки

1.Определение процесса разработки ПО
2.Управление проектом разработки
3.Описание целевого программного продукта
4.Проектирование продукта
5.Разработка продукта
6.Тестирование частей
7.Интеграция  частей  и  тестирование  продукта  в 
целом
8.Сопровождение продукта



  

ТКПО

Средства

Методы

Процедуры



  

жизненный цикл

1

1. Системный анализ

2

2. Анализ требований

3

3. Проектирование

4

4. Кодирование

5

5. Тестирование

6

6. Сопровождение

автор Уинстон Рой, 1970 – Royce. 
Managing the development of large 

software systems: concepts and 
techniques



  

Ожидания
заказчика

макетирование

Оценка макета

Построение / 
уточнение макета

прототипирование



  

1-й инкремент

инкрементальная модель

1

1.Анализ

3

3. Кодирование

2

2. Проектирование

4

4. Тестирование

Поставка 1-го инкремента

2-й инкремент
1

1.Анализ

3

3. Кодирование

2

2. Проектирование

4

4. Тестирование

Поставка 2-го инкремента

3-й инкремент
1

1.Анализ

3

3. Кодирование

2

2. Проектирование

4

4. Тестирование

Поставка 3-го инкремента



  

RAD

RAPID APPLICATION DEVELOPMENT

1. Бизнес-моделирование

2. Моделирование данных

3. Моделирование обработки

4. Генерация приложения

5. Тестирование и объединение
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