
  

Лекция №2

Способы представления информации



  

Архитектура ЭВМ



  

Представление информации

110100101110010111110101111011011110111011
101011111011101110001111101000111111110010
00001110111011100001111100001110000011100
00111101110111100101110101011101000001000
00111010001110110111110100111011101111000
01110110011100000111101101110100011101000
00001010.............

210 229 245

Технология обработки 
информации



  

ASCII

ASCII (англ. American Standard Code for Information Interchange) 
— американская стандартная кодировочная таблица для 
печатных символов и некоторых специальных кодов.

ASCII представляет собой кодировку для представления 
десятичных цифр, латинского и национального алфавитов, 
знаков препинания и управляющих символов. Изначально 
разработанная как 7-битная, с широким распространением 8-
битного байта ASCII стала восприниматься как половина 8-
битной. В компьютерах обычно используют расширения ASCII 
с задействованной второй половиной байта.



  

ASCII (7bit)



  

ASCII (8bit)



  

ASCII (8bit, OEM, DOS, 866)



  

CP1251, ANSI, WIN



  

Кодировки с поддержкой русского 
языка

1. 866 (CP866)
2. 1251 (CP1251, WINDOWS-1251)
3. KOI8-R
4. ISO-8859-5
5. UTF-8



  

Носители информации

Диск (Disk)

Том (Volume)

Каталог (Folder)

Файл (File)

Кластер (Cluster)

Байты, биты

Таблица разделов

MBR

Boot Sector

Partition Table



  

Представление информации в 
сетях



  

Интерфейсы

Последовательные (COM)

Параллельные (LTP)



  

Способы передачи

Синхронный

Асинхронный



  

Передача данных

Данные преобразуются в последовательный формат, то есть в 
сплошную цепочку битов. Затем, чтобы данные можно было 
передавать асинхронно, эта цепочка разбивается на блоки, 
которые в данном случае равны одному байту. И наконец, 
каждый блок снабжается маркерами — признаками начала и 
конца блока.
Зачастую этими маркерами являются стартовый бит (start bit) и 
стоповый бит (stop bit). Стартовый бит равен О, стоповый — 1. 
Послав один за другим стартовый бит, байт данных и стоповый 
бит, передатчик может повторять стоп-бит до тех пор, пока 
приемник не будет готов получить следующий байт. Тогда 
посылается стартовый бит, служащий сигналом начала новой 
порции данных.



  

Передача данных
Такой механизм обеспечивает гибкий контакт передатчика и 
приемника, но не защищает от ошибок, которые могут 
произойти при передаче. Чтобы обеспечить обнаружение 
ошибок, стандарт V.14 предписывает вставку сразу после 
байта данных (перед стоповым битом) еще одного бита — 
контрольного (parity bit). Его значение определяется 
содержимым передаваемого байта и тем, какой из двух 
режимов контроля установлен — контроль четности (even 
parity) или контроль нечетности (odd parity).
Допустим, передается байт 01001101. Он содержит четыре, т. 
е. четное количество единиц. Поэтому, если включен режим 
контроля нечетности, контрольный бит устанавливается в 1, 
чтобы общее число единиц стало нечетным. И наоборот, когда 
установлен режим контроля четности, контрольный бит 
приравнивается 0, чтобы сохранить количество единиц 
четным.



  

Скорость передачи данных

Боды  / Байты

Промежуточные устройства

Преобразование / шлюзование



  

Хранение информации

На компьютере информацию по способу хранения можно 
разделить на оперативную информацию и постоянную.

Оперативная — SIM, DIMM, RIMM, …

Постоянная — по виду внешних носителей Floppy (3,5'',5''), 
Stream, IDE, SATA, SCSI, USB(SD, Flash, Memory Stick, 
Compact Flash, MMC, …)

Блины, SSD, оптические диски, …



  

Вывод информации

Текстовый и графический режимы

Растровые и Векторные шрифты
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